
ο θάνατος των 
ΔΕΙΝΟΣΑΥΡΩΝ 

	
  
αφήγηση	
  

ΧΡΗΣΤΟΣ	
  ΣΙΜΑΡΔΑΝΗΣ	
  
	
  

σκηνοθεσία	
  
ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ	
  ΣΙΜΟΠΟΥΛΟΣ	
  

	
  
μουσική	
  &	
  σχεδιασμός	
  ήχου	
  	
  
ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΣ	
  Κ.	
  ΚΑΤΣΑΡΗΣ	
  

	
  
επιστημονική	
  επιμέλεια	
  &	
  κείμενο	
  αφήγησης	
  

ΑΛΕΞΗΣ	
  ΔΕΛΗΒΟΡΙΑΣ	
  
	
  

εκτέλεση	
  παραγωγής	
  
ΔΙΟΝΥΣΙΟΣ	
  Π.	
  ΣΙΜΟΠΟΥΛΟΣ	
  

	
  
διεύθυνση	
  παραγωγής	
  
ΜΑΝΟΣ	
  ΚΙΤΣΩΝΑΣ	
  

	
  
post-­‐production	
  video	
  
ΓΙΑΝΝΗΣ	
  ΒΑΜΒΑΚΑΣ	
  

	
  
fulldome	
  technical	
  support	
  
ΦΙΛΙΠΠΟΣ	
  ΛΟΥΒΑΡΗΣ	
  

ΧΡΗΣΤΟΣ	
  ΧΡΗΣΤΟΓΙΩΡΓΟΣ	
  
	
  

graphic	
  design	
  
ΕΥΓΕΝΙΑ	
  ΣΤΑΒΑΡΗ	
  

	
  
poster	
  illustration	
  
ΧΡΙΣΤΙΝΑ	
  ΚΑΤΣΑΡΗ	
  

	
  
	
  

MIRAGE	
  3D	
  STUDIO	
  
The	
  Hague,	
  Netherlands	
  

	
  
producer	
  
ROBIN	
  SIP	
  

	
  



animation	
  
PETER	
  GEERTS	
  

MATHIJS	
  BRUSSAARD	
  
JOHANNES	
  BEVELANDER	
  

LEON	
  VERSCHOOR	
  
STIJN	
  VAN	
  KOOPEREN	
  

	
  
	
  

EYEDIN	
  ANIMATION	
  STUDIO	
  
Seoul,	
  Korea	
  

	
  
computer	
  graphics	
  supervisor	
  

SUNGWAN	
  HONG	
  
	
  

producer	
  
SIMON	
  P	
  RUSSELL	
  

	
  
animation	
  director	
  

JINHYUK	
  KIM	
  
	
  

effects	
  /	
  dynamics	
  
HYEONJUN	
  KIM	
  

	
  
	
  

GEOGRAPHICS	
  IMAGING	
  
Bradenton,	
  Florida	
  

	
  
producer	
  

MARK	
  HOWARD	
  
	
  

animators	
  
MARK	
  HOWARD	
  
JOE	
  TUCCIARONE	
  

	
  
consultant	
  

GEORGE	
  FLEENOR	
  
	
  

starfields	
  &	
  sky	
  visualizations	
  
DIGITAL	
  SKY	
  

	
  
	
  

SPITZ	
  CREATIVE	
  MEDIA	
  



Chadds	
  Ford,	
  Pennsylvania	
  
	
  

producer	
  
MIKE	
  BRUNO	
  

	
  
animation	
  design	
  &	
  production	
  

BILL	
  CARR	
  
INNA	
  LEONOV-­‐KENNY	
  
BRAD	
  THOMPSON	
  
WES	
  THOMPSON	
  

	
  
cinematography	
  &	
  animation	
  

ERIC	
  HANSON	
  
GREG	
  DOWNING	
  

	
  
	
  

AMERICAN	
  MUSEUM	
  OF	
  NATURAL	
  HISTORY	
  
New	
  York	
  City,	
  NY	
  

	
  
supervisor	
  

CARTER	
  EMMART	
  
	
  

lead	
  3D	
  graphics	
  programmer	
  
ERIK	
  WESSELAK	
  

	
  
lead	
  technical	
  director	
  

MARK	
  BAJUK	
  
	
  

science	
  visualizer	
  
RYAN	
  WYATT	
  

	
  
	
  

SKY-­‐SKAN	
  
Nashua,	
  New	
  Hampshire	
  

	
  
supervisor	
  

ANNETTE	
  SOTHERAN-­‐BARNETT	
  
	
  

executive	
  producer	
  
STEVEN	
  T.	
  SAVAGE	
  

	
  
animators	
  

MICHAEL	
  ZOLOTNITSKI	
  



JOSEPH	
  JANCSICS	
  
STEVEN	
  GRIBBENS	
  

	
  
	
  

EYELEAD	
  SOFTWARE	
  
Αθήνα	
  

	
  
supervisor	
  

ΙΩΣΗΦ	
  ΨΙΣΤΑΚΗΣ	
  
	
  

3D	
  artists	
  
ΝΙΚΟΣ	
  ΒΑΣΙΛΕΙΟΥ	
  
ΛΟΥΚΑΣ	
  ΑΝΤΙΟΧΟΣ	
  
ΓΙΩΡΓΟΣ	
  ΒΡΕΝΤΖΟΣ	
  

ΟΔΥΣΣΕΑΣ	
  ΣΤΑΜΟΓΛΟΥ	
  
ΑΝΤΩΝΗΣ	
  ΓΑΡΝΕΛΗΣ	
  

ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ	
  ΔΙΑΜΑΝΤΗΣ	
  
ΣΩΚΡΑΤΗΣ	
  ΓΑΛΙΑΤΣΑΤΟΣ	
  

	
  
	
  

EVANS	
  &	
  SUTHERLAND	
  
Salt	
  Lake	
  City,	
  Utah	
  

	
  
executive	
  producer	
  
KIRK	
  JOHNSON	
  

	
  
time-­‐lapse	
  photography	
  
TERENCE	
  MURTAGH	
  

	
  
lead	
  animator	
  
DON	
  DAVIS	
  

	
  
3D	
  artists	
  

KEN	
  CARLSON	
  
MARTY	
  SISAM	
  

	
  
	
  

CLARK	
  PLANETARIUM	
  
Salt	
  Lake	
  City,	
  Utah	
  

	
  
supervisor	
  

SPENCER	
  CHRISTOPHERSON	
  



	
  
production	
  manager	
  

MIKE	
  MURRAY	
  
	
  

animators	
  
SPENCER	
  CHRISTOPHERSON	
  

DAVID	
  MERRELL	
  
JONATHAN	
  DANSIE	
  
ANDREA	
  DOUBEK	
  
CODY	
  LAVERY	
  

	
  
	
  

SOFTMACHINE	
  
Munich,	
  Germany	
  

	
  
supervisor	
  
PETER	
  POPP	
  

	
  
producer	
  

RITA-­‐GRACIELA	
  WERNER	
  
	
  

production	
  designer	
  /	
  art	
  director	
  
ECKHARD	
  ROCHOLL	
  

	
  
	
  

fulldome	
  &	
  post-­‐production	
  video	
  services	
  
ΕΥΓΕΝΙΔΕΙΟ	
  ΠΛΑΝΗΤΑΡΙΟ	
  

	
  
post-­‐production	
  audio	
  services	
  

STARGAZER	
  AUDIO	
  
Ιδρύματος	
  Ευγενίδου	
  

	
  
παραγωγή	
  

ΙΔΡΥΜΑ	
  ΕΥΓΕΝΙΔΟΥ	
  
©	
  2014	
  


